Predchozi znalosti osvétlovani a editovani
materialu

Prosim ohodnot’te své predchozi zkuSenosti s osvétlovanim
scén v 3D grafice :

(1) Nulové zkuSenosti

(2) Nezavazné jsem experimentoval(a)

(3) Mam zkusSenosti z jednoho projektu

(4) Mam zkusSenosti z vice projekti

(5) Zivim se tim

Prosim ohodnot’te své predchozi zkuSenosti s editovanim
materiala v 3D grafice:

(1) Nulové zkuSenosti

(2) Nezavazné jsem experimentoval(a)

(3) Mam zkusSenosti z jednoho projektu

(4) Mam zkusenosti z vice projekti

(5) Zivim se tim



Zavérecne hodnoceni
Ulohy nastavovani osvétleni

1) VaSe hodnoceni algoritmii v ulohach “lighting
matching trials”:
Prosim ohodnot’te kazdy algoritmus na stupnici od 1 do 5
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)

Random Path Tracing: 12345
Quasi-Random Path Tracing: 12345
Photon Mapping: 12345
Virtual Point Lights: 12345
Jak byste seradili algoritmy od nejlepsiho po nejhorsi:

1. (nejlepsi):
2.:
3.:
4. (nejhorsi):

2) VaSe hodnoceni algoritmii v ulohach “lighting open
trials”:
Prosim ohodnot’te kazdy algoritmus na stupnici od 1 do 5
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)

Random Path Tracing: 12345
Quasi-Random Path Tracing: 12345
Photon Mapping: 12345
Virtual Point Lights: 12345
Jak byste seradili algoritmy od nejlepsiho po nejhorsi:

1. (nejlepsi):
2.:
3.:
4. (nejhorsi):




Hodnoceni “Random Path Tracing”
Osvétlovani

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, velikost-scale): 12345
Uloha 2 (museum, posun-move): 12345
Uloha 3 (kitchen, posun-move): 12345
Uloha 4 (lobby, posun-move): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (museum):
Uloha 6 (lobby):
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Vytvareni materiali

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, jas-brightness): 12345
Uloha 2 (museum, lesklost-glossiness): 12345
Uloha 3 (kitchen, hrubost-roughness): 1 2 3 4 5
Uloha 4 (lobby, barva-color): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (studio):
Uloha 6 (kitchen):
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Komentar k “Random Path Tracing”

1. Jak se liSil vas zpiisob prace pri nastavovani osvétleni a
materiala?

2. Jak dobre se vam darilo nalézt prvky v obraze, které jste
méli nastavit?

3. Jak vas pracovni postup ovlivnily artefakty (chyby) v
obraze?

4. Ovlivnily artefakty (chyby v obraze) vasi volbu ve volnych
ulohach (open trials)?

5. Jak se liSil vas zpisob prace pri volnych ulohach (open
trials) oproti napodobovani predlohy (matching trials)?



Hodnoceni “Quasi-Random Path
Tracing”™
Osvétlovani

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, velikost-scale): 12345
Uloha 2 (museum, posun-move): 12345
Uloha 3 (kitchen, posun-move): 12345
Uloha 4 (lobby, posun-move): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (museum):
Uloha 6 (lobby):
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Vytvareni materiali

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, jas-brightness): 12345
Uloha 2 (museum, lesklost-glossiness): 12345
Uloha 3 (kitchen, hrubost-roughness): 1 2 3 4 5
Uloha 4 (lobby, barva-color): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (studio):
Uloha 6 (kitchen):
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Komentar k “Quasi-Random Path
Tracing”™

1. Jak se liSil vas zpisob prace pri nastavovani osvétleni a
materiala?

2. Jak dobre se vam darilo nalézt prvky v obraze, které jste
méli nastavit?

3. Jak vas pracovni postup ovlivnily artefakty (chyby) v
obraze?

4. Ovlivnily artefakty (chyby v obraze) vasi volbu ve volnych
ulohach (open trials)?

5. Jak se liSil vas zpisob prace pri volnych ulohach (open
trials) oproti napodobovani predlohy (matching trials)?



Hodnoceni “Photon Mapping”
Osvétlovani

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, velikost-scale): 12345
Uloha 2 (museum, posun-move): 12345
Uloha 3 (kitchen, posun-move): 12345
Uloha 4 (lobby, posun-move): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (museum):
Uloha 6 (lobby):
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Vytvareni materiali

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, jas-brightness): 12345
Uloha 2 (museum, lesklost-glossiness): 12345
Uloha 3 (kitchen, hrubost-roughness): 1 2 3 4 5
Uloha 4 (lobby, barva-color): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (studio):
Uloha 6 (kitchen):
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Komentar k “Photon Mapping”

1. Jak se liSil vas zpisob prace pri nastavovani osvétleni a
materiala?

2. Jak dobre se vam darilo nalézt prvky v obraze, které jste
méli nastavit?

3. Jak vas pracovni postup ovlivnily artefakty (chyby) v
obraze?

4. Ovlivnily artefakty (chyby v obraze) vasi volbu ve volnych
ulohach (open trials)?

5. Jak se liSil vas zpisob prace pri volnych ulohach (open
trials) oproti napodobovani predlohy (matching trials)?



Hodnoceni “Virtual Point Lights”
Osvétlovani

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, velikost-scale): 12345
Uloha 2 (museum, posun-move): 12345
Uloha 3 (kitchen, posun-move): 12345
Uloha 4 (lobby, posun-move): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (museum):
Uloha 6 (lobby):
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Vytvareni materiali

Prosim ohodnotte, jak piesné jste napodobili predlohu v
“matching trials”
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Uloha 1 (studio, jas-brightness): 12345
Uloha 2 (museum, lesklost-glossiness): 12345
Uloha 3 (kitchen, hrubost-roughness): 1 2 3 4 5
Uloha 4 (lobby, barva-color): 12345

Prosim ohodnotte, jak jste spokojeni s vysledkem v “open
trials”
(5 =nejlepsi)
Uloha 5 (studio):
Uloha 6 (kitchen):
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Komentar k “Virtual Point Lights”

1. Jak se liSil vas zpisob prace pri nastavovani osvétleni a
materiala?

2. Jak dobre se vam darilo nalézt prvky v obraze, které jste
méli nastavit?

3. Jak vas pracovni postup ovlivnily artefakty (chyby) v
obraze?

4. Ovlivnily artefakty (chyby v obraze) vasi volbu ve volnych
ulohach (open trials)?

5. Jak se liSil vas zpisob prace pri volnych ulohach (open
trials) oproti napodobovani predlohy (matching trials)?



Zaverecne hodnoceni
Ulohy nastavovani materiala

3) VaSe hodnoceni algoritmi v ulohach “material
matching trials”:
Prosim ohodnot’te kazdy algoritmus na stupnici od 1 do 5
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Random Path Tracing: 12345
Quasi-Random Path Tracing: 1
Photon Mapping: 1
Virtual Point Lights: 1
Jak byste setadili algoritmy od nejlepsiho p
1. (nejlepsi):
2.
3.
4. (nejhorsi):
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4) VaSe hodnoceni algoritmii v ulohach “material open
trials”:
Prosim ohodnot’te kazdy algoritmus na stupnici od 1 do 5
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)

Random Path Tracing: 12345
Quasi-Random Path Tracing: 12345
Photon Mapping: 12345
Virtual Point Lights: 12345
Jak byste seradili algoritmy od nejlepsiho po nejhorsi:

1. (nejlepsi):
2.:
3.:
4. (nejhorsi):




ZavéreCné hodnoceni - celkoveé

5) VaSe celkové hodnoceni algoritmii
Prosim ohodnot’te kazdy algoritmus na stupnici od 1 do 5
(1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi)
Random Path Tracing: 12345
Quasi-Random Path Tracing: 1
Photon Mapping: 1
Virtual Point Lights: 1
Jak byste setadili algoritmy od nejlepsiho p
1. (nejlepsi):
2.
3.
4. (nejhorsi):
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6) PopiSte, proc jste zvolili predchozi hodnoceni
(Napriklad krace popiste klady a zapory kazdého
algoritmu)



